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-Este manual no pretende dar una explicacién exhaustiva de todas las
funciones de OziExplorer, sino una explicacion concisa, clara y, sobre todo,
practica de lo realmente fundamental.

-La version de OziExplorer que utilizaremos como ejemplo es la 3.95.4k.
Hay versiones mas nuevas pero, basicamente, el funcionamiento de cualquiera de
las ultimas versiones es similar al de la version que sirve de ejemplo. Ademas, los
gue tengan el sistema operativo Windows Vista deberan actualizarse forzosamente a
la dltima version, ya que las anteriores no son compatibles con este sistema
operativo.

-El programa y el fichero de ayuda en espanol se pueden obtener en
http://www.oziexplorer3.com/loc/esp/oziexp_esp.html

-Basta con ejecutar el fichero de ayuda en espafol antes de abrir
OziExplorer para que la ayuda aparezca en espanol cuando ya ejecutemos
OziExplorer. Después de instalar OziExplorer apareceran en el escritorio dos
iconos:
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-El icono OziExplorer Trial ya no lo utilizaremos mas, por lo que lo
borraremos del escritorio. Para iniciar OziExplorer pinchamos sobre el icono que
queda:




-Elegimos el idioma, en este caso espaiol, y pinchamO&en

'-!:“ Select OzExplorer Lanouage !EIE

Select the Language to use with D_éiE:-:pImer

H

oK, Cancel |

-Inicialmente saldrA& un mensaje indicandonos que la version es
sharewarey que todavia no esta registrada. Pincharemo®Kn

Yerzidh Shareware de OziExplorer

Oz Exp/

iiEsta es un Copia NO Registradall

OziExplorer es shareware
El costo para registrara es de 85 00 dolares LS4 (puede cambiar]
Par fawor, comprueba en la pagina WEB el pracio real
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Contacta con Des Newman o acceds alWEB para obtener detalles
Ermail | info@oziexplorercom

hitty: Afwenene. OZiExplorer. com

-Posteriormente saldra un mensaje indicandonos las condiciones de uso.
Pincharemos e®K y después de unos instantes aparecera la siguiente pantalla de
menus:

5 0ziE uplorer
Archivo Seleccidn Mer Mapa Dpcioniez Mapa Mol Navegacidn Mageﬂan Ayuda

E Hi~ ‘s. + & | = OEE | S | j e Q = !1':“:' 'i = .n.‘EFH 5 F‘Q
: 3 LAl e T —
Salir | Cargar Guardar ‘W'P‘L g B + @ [ 5how S | GsHow | ._. | = | haver Info e | Indice | Morrkre |

S | e
shmeneaysans o é*'""'“ HZ 6t #mi T



-Para poder disponer de todas las funcionalidades deberemos introducir
los codigos de registrddyuda ... Introducir cédigos de registro

| Ayuda
‘o Conterida de la Ayuda Fi
Tutarial [Datoz Demostracion]
H Historia del Programa
Fig Freguntas Mas Frecuentes [FAQ)

‘st Condiciones de Lz

Acerca de.

€l Informacidn para Fegistiar el Programa

Intraducir Clave para el Begistio

OziE 4plorer Wersidn : 3.95,4k

Mombre o M2 de Sene I:-::-::-c:-::-::-::-::-::-::-::-c:-::-::-::-::-c

Key Code [Fodoeddddddd

? Aypuda Guardar x Cancelar
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-Una vez introducidos los cadigos de registro, pincharemo&eardar.
Saldra un mensaje indicandonos que debemos cerrar OziExplorer para activar
correctamente el registro:

Informacion General E3

'\Ei;} Debes cemar DzE plorer & Iniciarlc otra vez para Activar el Begistio:

-Pinchamos ei®©K y cerramos OziExplorer para volver posteriormente a
ejecutarlo nuevamente.



-Muchos de los botones que aparecen no los vamos a utilizar
normalmente o los vamos a utilizar muy poco, por lo que dejaremos los mas
importantesArchivo ... Barra de Herramientas Personalizada

girchiva  Seleccidn Mer Mapa Dpeiones  bMapabMovil  Mavegacic

OziExplorer Version 3.95.4k

E:E—:'j Cargar &rchivos k
20 Guardar Archivas ]
[ Cerar Mapa

{24, Cargar y Calibrar Nueva Imagen de Mapa:
B Cenproban o Baritian Calblacian delfiemps
21 Cambiar Nombres Archivo Imagen, Buta v Dizco

| L Importar Mapas 3

& Impirnir 3

ﬁ (s UErdar | iager del tapaeniin Srehis k

$4 Configuracian Alt+C
Eere Barra de Henamientas Perzonalizada

- &zignar Teclas de Funciores [F1-F12]

A I i
q-? Cambiar [dioma

E S alir Ak
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-Esta es una cuestion puramente personal y cada uno dejara los botones
gue considere convenientes. Personalmente, considero éstos los mas interesantes:

Barra de Herramientaz Perzonalizada

Botores Dizponibles

Botones Seleccionados

Separadar ﬂ T B Otros - Zoom 2003
Arch - Azignar Teclas de Funcidr — [ Otros - Zoom 100%
(4 Arch - Configuracian < Quitar | [50 Otros - Zoom 50%
*= Arch - Imprimir Lista Eventos = [ Other- Zoom Data Extents
?5 Arch - Imprimir Lista Botaz Paozizidn Es Arch - Imprimir Imagen b apa
IT‘.rﬁ Arch - Imprimir Lizta YW appoints Tap | =% Yer - Perfiles Track
4 Arch - Personalizar Barra ":“" Yer - Contral Filtro Tracks
*¥ GPS - Enwviar Eventos al GPS o
(2% GPS - Erwiar Butas al GPS en 2 filas
5% GPS - Erviar Track &l GPS &
= " v Botornes 20 : _ﬂ

? Ayuda

Cerrar

S ubir

Eajar




-Pincharemos eiCerrar y nos quedara la zona de menus de la siguiente

forma:

'!'7 DziExplorer

Archivo  Seleccion '\-"ga_r Mapa Dp‘ciu:unes Mapa P il N_éve‘gaciu.‘un tagellan A uda

e E H}%v E“iuv| m ‘ @ =THACK | = [ I?’*E _-j le p @ ilDD "l ﬁ ' g$ ﬁ g]
i Saiir Cargar Gua_rdaf| Wet :EvT + o SHow osuw m ,,_,J I,_,, = = | Mover Sl fndic_e. Marmhre

200N ZO0M ZOO0M ZDUH T
200° 00 SO B mﬁ L=y

-Ahora vamos a configurar OziExplorer para que se pueda comunicar
con nuestro GPSArchivo ... Configuracion

Archivo Seleccidn “er Mapa Opoiones  Mapa Movil Mavegacid
| “ E;—.'_’| Cargar Archivos b
[%‘] Guardar Archivos 3
[ Cerrar Mapa

@, Cargar y Calibrar Mueva lmagen de Mapa

E/ I = o o e L = L
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Y Cambiar Mombres Archiva Imagen, Ruta v Disco

o+ Importar Mapas b

& Imprimir 4

% IFierdan magemde] Mapa en bl nekiye k

é{ Configuracidn
A Barra de Heramientas Personalizada

Azignar Teclas de Funciones [F1-F12]
% Cambiar |diama

-
"l.'j:
LiE]
=3
L]
|
=
&
S
—-—
-]
&
=
g
=
=]

E S alir b




-En la pestafiaSistemautilizaremos los parametros indicados en la
figura, teniendo en cuenta que dénapas (*.map)debemos indicar el directorio
donde OziExplorer debe buscar los mapas. En este caso Garfeapas pero cada
uno puede elegir el directorio que mas le interese. Conviene selecaovdirmar
Antes Salir Las 4 opciones e®l iniciar, Usar o Ver dependen de los gustos de
cada uno:

IMapasl Imégenesi GRS l COM I'I:Il:uieh:usl Track l Mapa Mufﬂ-.-'l'll Navegaciéni GRS Simuladul

=&l niciar; zar o Ver F'n:ls'in::'in:'in Yentana lMaHimizada ;I
I~ Oltrme Mapa Guardar Posicidn I
[ Mantener Zoom Dezplazamiento M apas I'IEIEI Ei
1 Pozicidn
- Datur Datos dichivos: IWES 24 :!
[~ MapaMiniatura '
—E_specificar Rutas de Archivos ipo
[T “entana Lupa Mapas [ map) [c:imapas =3
Archivos Datos ic:'\archi\ﬂ:s de programa’.oziexplorert.data _@j

¥ . Contirmar &ates Salir

? Syuda | X'Eancelar | EY Guardar |
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-En la pestafidMapasseleccionaremos los parametros siguientes:

Urid Dictanci W “Opciones Carga Mapas————  —0haz Cuadiiculas———
nid Diztancia

v | Mantener Dbjetos l .,I fi |
Welocidad [KPH 7] = =

v Manterer Zoom

M I‘h]?trc-s—:v] W [z B s e

Direcciones IHEEd "i Calc Distancias IE"F'SDidE *I

Pais o Regisn [Espafia Deste [Nw) =]

Lat/Longen IGrad, Fir ;I ¥ Crear Ministura Mapa
Dratuim Mapa =
Blanco iWGS B4 —]

?‘ Apnda | X Cancelar | Guardar |




-En la pestaiaGPSseleccionaremos la marca y el modelo del GPS que
tengamos y en el apartaddatum Intercambio Datos con el GPSeleccionaremos
WGS 84 El GPS también tendrd un datum por defecto para comunicarse con el
ordenador, que en los ultimos modelos ya es siemp&S 84 Es muy importante
gue coincidan los datums de OziExplorer y del GPS. Si elegimos, por ejemplo, el
Garmin Legend, que se comunica por el puerto serie, lo indicariamos de la siguiente
forma:

Dratum S alida NMEA del GRS

w55 B4 ~] NE'Wwp's por Fiuta |125

Configuracidi
Sistema i Mapas! Imagenes GPS ____________ i O I Objetos I Track I Mapa Mdwil i Mavegacitn i GRS Simulado ;
Marca GFS Cornjunta Simbalos Crear | —Parametros del GRS
iGarmin j iGarmin elrex Legend Ll N2 de waypaints I‘I i[0]H]
todelo GRS Par favor, lea la dyuda Longitud Mombre 'wp |1 1]
= bt Ik it
T || b e de Evertos [500
M8 de Tracks |1EI S
Dratum Intercambio Datoz con el GRS WeEE o >
i'W'ES a4 :_I =de Funtos rac :>—),
M2 de Butaz |2EI (0]
wn
.O

? Ayuda | x Cancelar | E'/ Guardar |

-En cualquier caso, sea el modelo que sea, revisaremos que en
Pardmetros del GPSfiguren los datos correctos y los corregiremos, si fuera
necesario. Para ello consultaremos el manual del GPS, si tuviéramos dudas. Esto es
importante, ya que muchas veces se ha actualizado el firmware del GPS y los datos
gue aparecen inicialmente en OziExplorer son distintos a los reales, por lo que si no
indicamos los datos correctos se podrian producir errores.



-Si el GPS fuera un Garmin con comunicaciéon por el puerto USB (todos
los modelos modernos ya se comunican a través de este puerto), nos apareceria el
mensaje siguiente, obligandonos a ir a la pest&faM y marcar la opcionUSB
Garmin:

OziExplorer Ed

E ste modelo funciona cot el puerta LISE

Fara usar el moda USE. debe activar la opcidn Garmin LISE que encontrard en el
apartado Configuracion & COM

Si quiere hacer Mapa Movil con el cable USE, tendra que activar laopeian U zar
Fratocolo Garmin FYT [ho MMEA] en Configuracian /£ COM

-
Configuracion %\
Sistema I Mapasi Imégenas.l GPs  COM | Objetos i Track l b apa b dwil I M avegacion I GPS Simulado I =
(]
—Ajustes Puetos COM———— Eaudios Intercarnbio [lata Baudios NMES—— 8
Pto. COM I1 'i { IE]EUD "I [ |-'1Ei|:ll:l "I ‘ o
Paridad INihguna *I T >
. v UUSB Gamin
StopBis [1 7] I Usar Protocols Gamin PYT [no NMEA)
- Salida Piloto Automatico [experimzntal] ~iver Puerto Ser

Activa [ Baudios |_.sgg{] Ti Intervalo I1 Zi ™ Driver 1

' [Diriver 2
Pto, COM |1 "I Paridad |Minguna e ﬂpE‘f‘ i HMF_.
: v BME [v BWwC

?‘ Apuda | x Cancelar | Euan:lar |
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-Si el GPS fuera de la marca Magellan indicariamos el modelo, o bien
Magellan USBsi el modelo tiene comunicacion por el puerto USB y no esta en la
lista:

Configuracidn

Marca GRS Conjunta 5 imbalos Lizar ~Parametras del GRS
lMageIIan ;‘ iMageIIandE j ME de W aypoints !EEIEI
Modelo GRS Par favg[f lea la ,n':‘nl_lrluda LCII"IQitUd M armbre I"."'."IFI |2|:|
tagellar LUSE +| |para obtener Informacian :
! SEELa —j sobre la configuracian NE de Eventos IEDD
M2 de Tracks I1

Datur |ntercamnbio Datos con el GRS il S B
l'W'GS 7] :—! = de Puntos Trac

M? de Butaz !2EI

Draturi Salida MMES del GRS

w55 54 =] M W/p's por Ruta [30
P Apuda | X Cancelar | Guardar |

-Si el GPS se comunica por puerto serie, sea de la marca que sea, en ES
pestafiaCOM seleccionaremos el nimero que tiene asignado ese puerto en el=,
ordenador (si el ordenador sdlo tiene un puerto serie, deberia ser siempre el 1). Si3
con el puerto 1 no hay comunicacion posterior, probaremos con el 2, el 3, etc.©,
Habra algun namero de puerto en el que se producira la comunicacion. Los demas
parametros los dejaremos como se indica a continuacion:

Configuracidn
Sistemal Mapasl Imégenesi GRS  COM |I:Il:|ieh:|si Track I bapa Mn:'w'ili Navegacic’nn! GRS Simuladn:n!

(~Baudios NMEL——

!4EEIEI Ti

“Ajustes Puertos COM——— [~ Baudioz Intercambio [ atoz

Pta. COM I vl iaann v|

FParidad |Minguna =

[~ USB Garmin
g o m [T Usar Protocola Garmin PYT [ho HEMES)
~Salida Filoto Autdmatico [expermental] i~Driver Puerto Sere—
Activa [ Bandine | 4500 -] Intervala 11_@ " Diriver 1
W 4P [ RMB £ B2

Fto, COM l'l "’] Faridad
WV BMC [ BWC

? Aunida I x Cancelar | Eﬂ(’ uardar I
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-Si el GPS es un modelo que se comunica por el puerto USB es
absolutamente imprescindible que, antes de conectar el GPS al ordenador,
instalemos en el ordenador los drivers o controladores que, con total seguridad,
vendran en un CD o DVD que suministra el fabricante del GPS o bien existira la
posibilidad de descargarlos de Internet. Si conectamos el GPS al ordenador y
después intentamos instalar los drivers es muy probable que el ordenador no pueda
reconocer al GPS y no se pueda producir comunicacion. Insisto, ya qias
IMPORTANTE: Los drivers deben instalars&NTES de conectar el GPS al
ordenador.

En la pestaiidrack elegiremos el color y el grosor que nos guste para la
linea del track, aunque posteriormente se pueden cambiar:

Configuracidn

| Mapa Mévil | Navegacién| GPS Sirulada |

-

>

-]

“Wentana Contral de Track P

Colar Track I- Bzl :J entana Lontrol de Trac %
o

R m bdcistrar {Eara + Todos los Tracks _ﬂ =

? Aypuda | x Cancelar | [ausardar |

-Una vez realizados todos los cambios pincharemdsuamdar.
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-Comenzamos esta segunda parte explicando sucintamente lo que es un
waypoint, una ruta y un track:

-Waypoint Punto definido por unas coordenadas (longitud, latitud y, a
veces, altitud), que tiene un nombre que elegimos a nuestra voluntad. También
puede tener una referencia temporal y un simbolo especifico. En OziExplorer los
waypoints se almacenan en ficheros con extensiBm.

-Ruta: Conjunto de waypoints que, siguiendo un orden predeterminado,
van indicando un recorrido aproximado de lo que queremos realizar. La unién entre
los waypoints se realiza en linea recta. La ruta suele tener muchos menos puntos
que el track y, por ello, es mas imprecisa. En OziExplorer las rutas se almacenan en
ficheros con extensidRTE.

-Track: Es un conjunto de puntos sin nombre, definidos por una longitud
y latitud (y a veces altitud y referencia temporal) de tal forma que, unidos, dan una
referencia bastante precisa del recorrido. En OziExplorer los tracks se almacenan
en ficheros con extensi&iLT.

yu

-En el supuesto de que tengamos un GPS de la marca Garmin, después’,
de haber procedido a realizar la configuracion inicial de forma correcta, aparecera &
el menu siguiente. Podremos obtener los waypoints, tracks y rutas que el GPS tenga,
almacenados:

S

Garmin: Ayuda | Garmin Ayuda | Garmin  Suuda
Afiadit W appoints del GRS Afadi WWappaints del GPS Afiadit W appoints del GPS
Obtener Wappaints del GPS Obteter wWagpoints del GRS Obtener W avpoints del GRS
Obtener Tracks del GRS Obtener Tracks del GPS Obtener Tracks del GRS
Dbtener Butas del GRS Cbtener Rutas del GPS Obtener Rutas del GPS
Erviar Wappaintz al GRS E rwviar 'Waypaints al GPS Erviar W appoints al GPS
Erveiar el Track al GPS E rediar &l T.r.ack al GPS Ervdar el Track al GFS
Erviar las Rutas al GRS Etwviar laz Butas al GRS Enwiar las Rutaz al GRS
Soparte Archivio Testo k Soporte Anchivo T esto 3 Soporte Archivo Testo 3
Soporte FC=G 3 Soporte PLRE b Soporte PCEG ¥
&pagar el GRS Apagar el GPS Apagar el GPS
Obterer Almanague del GRS Obtener Almanague del GPS Obtener &lmanagque del GPS
|nfarmacidn Protocoles GRS |farmacidn Protocolos GRS _ Infarmacidn Protocolos GRS
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-De la misma forma, podemos transferir desde el ordenador al GPS los

waypoints, track principal y rutas:

| Gamin  Ayuda
Afadir Wavpaintz del GFS

Obtener YWavpoint: del GRS
Dbtener Tracks del GRS
Obtener Butas del GRS

Enwiar "Waypoints al GPS
Enviar el Track al GFS
Erviarlaz Rutaz al GRS

Soporte &rchivo Testo

Soporte PCHE

Apagar el GFS

Obtener Almanague del GFS

[nfarmacion Protocolos GPS

-Para GPS de la marca Garmin existe también la posibilidad de apagar
el GPS desde el ordenador:

Afadir Wappaoints del GRS

Ohtener W appoints del GFS
Obtener Tracks del GPS
Cbtener Rutas del GRS

E tviar "W appoints al GRS

Erwiar el Track al GFS
Erviar las Rutas al GPS

Soporte Archivo Texto
Soporte PCx5

Apagar el GPS

Obtener Almanague del GRS

Infermacion Protocolos GRS

Garmin: Ayuda
Afadirwaypoitts del GRS

Dhbtener W appoints del GPS
Cbtener Tracks del GRS
 dbtener Rutas del GRS

E rviar W anpoints al GRS
Enviar el Track al GFS
Erviar las Hutaz al GPS

Coporte drchiva Texta

Soporte PCxE

Apagar el GRS

Obtener Almanague del GRS

|nformacion Protocolos GRS

15

i_ISarmin duyuda
Afadic Wa}lpuints del GPS.

Ohtener 'Waypoints del GPS
Obtener Tracks del GPS
Obtener Butas del GRS

Etvviar Wappoints al GRS
Enviar el Track al GPS

Erviar laz Futaz al GRS

Soporte Archivo Testo
Soparte PEXE

Bpagar el GRS

ObtenerAlmanague del GFS

Informacion Frofocolos GRS
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-Si hubiéramos utilizado un GPS de la marca Magellan, el menu hubiera
sido muy similar:

| Magellar  Apuda
Ohtener W aypoints del GFS .
Dbtener Tracks del GPS

Errviar ‘Wappoints al GFS
Enviar laz Rutas al GRS
Erviar el Track al GPS

ALGUNOS COMANDOS IMPORTANTES

-Cargar ... Cargar Archivo de WaypointsCarga en el ordenador los >
waypoints contenidos en un fichero con exteng¥T: >,
&
|E M g & O - =Rl 2

Cargar Guardar | et Bt [B] + o | o) oy |

B2 Cargar frchivo de Mapa
el A S e e niEntes

&£# Borar Lista Mapaz Becientes

R Cargar &rchivo de W aypoints

- 0. Eargar Archiva de Eventoz
2 Cargar Archivo de Tracks [Multiple)
oo Eargar Archiva de Futaz

= o Cargar fuchivo de Puntos k
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-Cargar ... Cargar Archivo de Tracks (Multiple)Carga en el ordenador
uno o varios tracks contenidos en uno o varios ficheros con extefdidn Para
cargar varios tracks se debe pulsar la tedlontrol a la vez que se pincha sobre
cada track con el botén izquierdo del raton. De esta forma se seleccionaran varios
tracks (hasta un limite de 75):

B~ By @ & @ ™ =

Cargar Guardar | Wet EvT sl [
[z Cargar Archiva de Mapa

g o i apas Hesientes

‘=3

o O
CEHOW

omﬂ

¢# Bomar Lista Mapas Recientes

[[ Cargar Archivo dewaupoints

4 Cargar Archivo de Eventos

Bl Cargar Archivo de Tracks [Multiple]
;nn Cargar Archiva de Rutas

= "o Cargar Archive de Puntos g

joseyuyu

-Guardar ... Guardar Archivo de Waypointssuarda en el ordenador el
fichero de waypoints con extensMPT:

& 0]

SHOW

|E| E & @ -Tnnnu! -|'C:l

Guardar! Wpt Eet t+ o L TeHowW !:':'HI:I‘:";I
] Guardar Archivo de Mapa

B8R (5 uardar Archivios deWaypoints

# Guardar Archivo de Eventos
<™ Guardar Archivo de Tracks [Track 1)
oo Guardar Archiva de Rutas

o "o Guardar Archivo de-Puntos !

17



-Guardar

... Guardar Archivo de Tracks (Track 1)Guarda en el

ordenador el track principal (hamero 1) en un fichero con exterRidn

L%l], G # @ = TRACK

Guardar | Wt Edt L

(= fin]
“5HO'Y

1 8] Guardar Archive de Mapa

SEm| o

SHO'W

[

. @ Guardar Archivos de Wi aupointz
# Guardar Archivo de Eventos

B Guardar Archivo de Tracks [Track 1]

E Guardar Archivo de Rutaz

o "o Guardar &rchivo de Puntos:

UTILIZACION PRACTICA

-Si tenemos en el ordenador un fichero de waypoints con exteW&ion

y queremos introducir esos waypoints en un GPS Garmin, por ejemplo:

-Cargar ... Cargar Archivo de Waypoints
-Garmin ... Enviar Waypoints al GPS

e
- E- @ ¢ ®
Capyar Guardar | Wet Evt

] Cargar frchivo de Mapa

gaa) it ] S s [ eniErtes

&7 Barar Lista Mapas Becientes

= TRACK

joseyuyu

| Gamin Ayuda

e o |

Afadir Wavpaints del GFS

i oo
o “SHOW |

I SHOW 1

Obtener Wappoint: del GRS
Dbtener Tracks del GRS
Obtener Butaz del GRS

Bl Caroar Archivo de ' aypointz

- * I:._argar Archivo de Eventos

< Cargar .-’-'-.n:hi'-.fcu de Tracks [Multiple]

oo I:._argar Archivo de Hutaz

o "= Cargar .-’-'-.n:hi'-.fcu de Puntos

E rviar Wavpoints al GPS
Erviar el Track al GPS
Erviar las Rutaz al GRS

Soporte Archivo Texto r
Soporte PCxE 4
Apagar el GRS

Obtener Almanague del GFS

18
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-Si tenemos en el ordenador un fichero con extengibim y queremos
introducir ese track en un GPS Garmin, por ejemplo (podemos elegir si lo queremos

enviar comactive logo comarack guardado:

-Cargar ... Cargar Archivo de Tracks (Mdultiple)
-Garmin ... Enviar el Track al GPS

Elv L?El_.ljv i + @ = TRACH

Cargar Guardar | wet Evt [E] + =
] Cargar Archivio de Mapa

el st b apas Becieties

& Bomar Lista Mapaz Becientes

CE | O

o0
Q5HOW

[ I'sHow

[ Cargar &rchiva de W anpoints

4 Cargar Archivo de Eventoz

B8R Cargar Archive de Tracks [Multiple)
:rph Cargar Amchivo de Butas

o "o Cargar drchivo de Puntos

Afadir W avpoints del GPS

Obtener W anponts del GRS
Dbterer Tracks del GPS
Obtener Rutas del GPS

Enviar Waypoints al GRS

Enviar el Track al GFS

Enviar las Rutas al GPS

Soporte Archivo Testo b
Soporte PCxE »
Apagar el GPS

Obtener Almanague del GPS

-Si tenemos en el GPS unos waypoints y queremos guardarlos en e
ordenador en un fichero con extens\GT:

|hfarmacion Pratocalos GRS

joSeyuyu

-Garmin ... Obtener Waypoints del GPS
-Guardar ... Guardar Archivo de Waypoints

Garmin Avuda
Anadir Wappointz del GRS

Obtener Waypoints del GRS
Obtener Tracks del GPS
Dbtener Butas del GRS

E reviar Woappomts &l GRS
Etvviar el Track al GPS
Ervviar las Butas al GPS

-

Soparte Archivao Texto
Soporte PCEG k

Apagar el GPS

Obtener Almanague del GRS

|nformacian Protocolo: GRS

\lvi i + @ -Trml:u!-|o

’E

Guardar! Wet Eef fuiptis) !-suuw

i)

SHO'W

Ll e
DSHOW

[ Guardar Archivo de Mapa

B3R Guardar Archivos de ‘waypoints

# Guardar Archivo de Eventos

<7 Guardar Archivo de Tracks [Track 1]
o o Guardar Archivo de Fiutas

o "o Guardar Archivo de- Puntos !
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-Si tenemos en el GPS un track y queremos guardarlo en el ordenador en
un fichero con extensidpLT:

-Garmin ... Obtener Tracks del GPS
-Guardar ... Guardar Archivo de Tracks (Track 1)

| Garmin &yuda
Afadi 'waypaints del GPS

Obtener W avpoints del GPS Eiﬂ] %
Obtener Tracks del GFS

-IQ' I%m [

|- SHOW!

m ’ @ = TRACK

Guardar | et Est [E] + o
1 &l Guardar rchivo de Mapa

00
CEHOY

SHOW | |

Ohtener Rutaz del GFS

E reviar \Wanpaoints al GRS

Ervdiar el Track al GPS R Guardar Archivos de "W aypoints
Eresiar laz Rutaz al GRS # Guardar Archivo de Eventos
Soporte Archiva Texto " /’: Guardar Archivo de Tracks [Track 1)
Soparte PCRE r oo Guardar &rchivo de FButas
o= Guardar &rchivo de Puntos L4
Apagar el GFS

Obtener Almanague del GPS

[rfarmacidn Pratocolos GRS

uyu

-Los ultimos modelos de GPS, como por ejemplo los Garmin Colorado, >
no utilizan este método de comunicacion, ya que los ficheros (en formato GPX) s&
tienen que almacenar en la memoria interna del GPS o en la tarjeta de memoria=.
externa como se almacenaria cualquier fichero erpandriveo similar. De hecho,
a los efectos de la identificacion por el ordenador, el GPS y su tarjeta externa son
dos unidades de almacenamiento externo independientes.

-Dentro de OziExplorer existen multitud de opciones y comandos,
muchos de ellos absolutamente intuitivos o que, simplemente, sirven para configurar
unas preferencias personales que dependen exclusivamente de cada uno, por lo que,
obviamente, no se puede dar una configuracién general y cada usuario debe
seleccionar los parametros que mejor le parezcan. También hay otros comandos que
normalmente nunca utilizaremos, como son los relacionados con actividades
nauticas.

Por ello, vamos a ver otros comandos bastante utilizados en OziExplorer
relacionados con los dos elementos fundamentales (waypoints y tracks).
Personalmente, el tema de la utilizacibn de rutas no lo veo especialmente
interesante, puesto que se puede hacer practicamente lo mismo y de forma mucho
mas precisa mediante un track artificial que, ademas, permite un nimero de puntos
muchisimo mayor:
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-Archivo ... Imprimir: Para imprimir la lista de waypoints o rutas.

También se puede imprimir una imagen del mapa, pero ésto lo veremos
posteriormente:

frchivo Seleccién Ver bMaps Opciones Mapa Movil Mavegacion Gamin Apuda

=]
"l.'j:
(78]
=3
e
=
=
-

=

| [ Cargar Archivos r EI e 9 i ilEIEI vl o
| [ Guardar Archivos o B d = | hfover
[# Cerrar Mapa
@, Cargar y Calibrar Musva Imagen de Mapa il b
1207 00,0

Bl Comprobar o Cambiar Calibracion del Mapa
EEEI Cambiar Mombres Archiva Imagen. Ruta y Dizco

4_E| Irnportar Mapas k.

# Imprirnir Lista Eventos
m Fuardar Imagen del Mapa en un Aichivio g 2P it L istarele P

ﬁ Configuracion A+C  EF] Imprimir Imagen de Mapa
#4 Barra de Herramientas Fersonalizada |

oseyuyu

-Seleccion ... Copiar Imagen Pantalla al Portapapelé€opia la imagen

contenida en el area de trabajo al portapapeles, de forma que se puede importar
con cualquier programa de dibujo mediante el sencillo métodopdgar Se
entiende por area de trabajo cualquier zona en la que se puedan insertar waypoints
y tracks. Por lo tanto, no se copia la zona de menus ni la barra de tareas:

0 Control de Seleccidn

s Seleccionar W aypnints

‘# Seleccionar Eventos

12! Selecciona Puntos de Track [Track 1)
:E': Seleccionar ' appaint I:e'rcgnns

1 Irwertic la Seleccidn

2% Bomar Objetos Seleccionados
[4] Guardar Objstos Selsccionados

24 Copiar Imagen Pantalla al Portapapeles
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-Ver ... Ocultar Podemos ocultar los waypoints:

| “er Mapa Opciones Mapa Mdwil MNavegacidn  Garmine Avuda

%\"-.-"ET r'r’\ ,H!IDD'![@]!
e Miostar b Eventu:us
Elementas del Mapa
B Listas LS Comentarioz del Mapa
. Calcular Distancia entre Wappoints Al Todos los Objetoz

-Ver ... Mostrar Para volver a ver los waypoints ocultos:

!ver Mapa Opciones MapaMdvil MNavegacidn Gamin Awuda

e :53-@

Azultar

ilEIEI Ti

)

hlower

E'-.fentn:ns
Listas 4 Elementas del Mapa
; : ] Comentario: del Mapa
B Calcular Distancia entre W appoirnts Alt+D &
= Caleular Distancias v Direcciones Cirl+D Todoz los Objetos

-Ver ... Listas Para ver un listado con los waypoints:

[_‘:f; Mapa Opciones Mapa Mol Mavegacion Gamin  Ayuda

S Mer * o) I@”mn v!

e U Deultar L =

Indu

hlorer | Infl:u ; @x

b oztrar 4

Wl Lizts de W appoints
i _Q Ligta deEventos Alt+E
) Lista de Elementos del Mapa

[E] Lista de Comentarios del Mapa

= Bl Calcular Distancia entre ' appoints alt+b

= Caleular Distancias v Direcciones Chrl+D

- TR =

22

joseyuyu



-Cargar ... Anadir Waypoints desde ArchivdAnade a los waypoints
existentes los waypoints que se carguen desde un archivo con exX¥¥RJidn

2~ M-
Catyar Guardar
2 [F Cargar &rchivo de Mapa

1 gl apEs e cEntes

i + @ = TRACHK -iC'
wpt Evt [E] + © !T;“H";i osHw

" &# Bonar Lista Mapas Becientes

] Cargar Archivo dew aypoints

# Cargar Archivo de Eventoz

< Cargar &rchiva de Tracks [Multiple)
o o Cargar Archivo de Rutas

oo Cargar Archivo de Puntps L

B Load Project File

L Afiadin WwWaypoints desde Archivo

;‘}’m Afadin W aypoints YWizibles desde Archivao
S¢ Afadi Eventos desde Archivo

-Cargar ... Anadir Tracks desde ArchivoAinade al track principal los
puntos de track que se carguen desde un archivo con exteRkibnobteniendo un
track principal mas largo:

L [E=E]

OO
DSHOW

E,-‘l.v L‘.:l_llj., i # @ = THACK

Cargar Guandar | Wet Bt [E] + ©
L3l Cargar Archivo de Mapa

gl esbfin b amas Becettes

[ i SHOW

£# Bomar Lista Mapas Recientes

@ Cargar &rchivo de s aypoints

# Cargar Archivo de Eventoz

< Cargar Archiva de Tracks [Multiple]
oo Cargar Archivo de Futas

= o Cargar Archiva de Puntos L

ke Load Project File

1) Afiadic W aypoints desde Archivo
% Afiadic Wappoints Yisibles desde Archiva
Sia Afadic Eventos desde Archivo

Afiadic Tracks desde &rchivo

|
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-Cargar ... Importar ... De Archivos Track Compe-GP3mporta un
track generado por el programa CompeGPS, desde un archivo con ext€ER${ON
o ¢ @ aTRACE | = EEE

| |1IZIEI v]|
Cargar Guart:iar wpt Eut e . r

= | Tolos
z L3 Cargar &rchivo de Mapa

3m

SHO'W

E‘ﬁ@

(= L]

DSH[I'&'

i gl b v e Hesientes 949M  WES 94
= £# Bomar Lista Mapas Becientes

120 00,0°

&l Cargar Archivo de 'Waypoints

# Cargar Archivo de Eventoz:

<" Cargar Archiva de Tracks [Mulliple]

o a Cargar &rchivo de Futas

o "o Cargar &chivo de Puntos L2

Load Project File

joseyuyu

") Afadic W aypoints desde Archivo
o Afadic Wappoints Visibles desde Archivo
Sig Afadic Eventos desde Archivo

= Afiadic Tracks desde Archivo

) Importar ' appaints desde Archiva Testa

] Importar Archivos Shape (¥ shp| de ESRI k Desde Archivos MIF [Maplnio]
’ : Desde Archivos Yectoriales MapGen
GFH | b GF= Fil d Track
el ARt e Tyl Desde Archivos EO0 de Arclnfo
Q Iripart Google Earth (ki) File Hoade Trank Gasine

De Archivaz Track Compe-GPS
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-Cargar ... Import GPX File (Wps and Tracks)mporta el ficheroGPX
gue contiene los tracks y waypoints en el formato universal. El fori@&& es muy
importante y, de hecho, los ultimos GPS, como por ejemplo los Garmin Colorado,
ya solo entienden los datos en form&iex:
= G55 I

(aiow

xS

oo
S5HOW

B B[O e @

Cargar Guandar | Wet Evt + @
+ [:#] Cargar Archive de Mapa

e AL s Hecertes

' ¢ Bomar Lista Mapas Recientes

[T Cargar Archiva de Waypaints

4 Cargar Archivo de Eventos

<™ Cargar Archiva de Tracks [Multiple]
oo Cargar Archivo de Putas

oo Cargar Srchiva de Purtos: L

Load Project File

joseyuyu

) Afadic W aypoints desde Archivo
S Afadic Wappoints Yisibles desde rchivo
tig Afadic Eventas desde Archivo

"2 Afiadic Tracks desde Archivo

EIIl Iri'||:u:|_rtar Wwhaypnints desde Archivo Testo

-, Importar r
0] Iri'||:u:|rt§r Archivos Shape [7.shp] de ESR L
M Import G File [wps and Tracks]
é Iri'||:n:|_rt lzangle E arth [_kml] File
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-Cargar ... Import Google Earth (kml) File Importa el fichero con
extensiorKML de Google Earth. Es un formato menos importante qGat

CHEEC

I IsHow

v [EE5)

ool
S5HIW

Elv l%n" G 4 @ = TRALK

Cargar Guardar | We Est ¥ g
[ Cargar Archiva de Mapa

i Wl A e ey g
et bt epes Herientes

P Borrar Lista Mapas Recientes.

G Cargar Archive de'Wappoints

# Cargar Aichivo de Eventoz

<™ Cargar Archiva de Tracks [Multipls)

o8 Cargar &rchivo de Rutas

oo Cargar Archiva de Puntos g

Load Project File

"‘}’m Afadic Warpoints desde Archiva
o Afadic Wappoints Yisibles desde Archiva
g Afiadi Eventos desde drchivo

- Afiadi Tracks desde Sichivo

&5 Importar W aypoints desde Archiva Texto

B, Importar k
5] Importar Archivos Shape [*.shp] de ESHI g
G mport GP File fwpziand Tracks]

i§ Import Google Earth [kml] File

26

joseyuyu



-Guardar ... Export to GPX File(Wps and Tracks)senera un fichero
con extensioiBPX que contiene los tracks y waypoints en el formato universal.

| e @ v e o] B g
Suahdar| Wet EuT E 2 | Toow | oS ET | |!

[ Guardar Archivo de Mapa

&l Guardar &rchivos de Wapoints
# Guardar Archivo de Eventos
#* Fuardar Archivo de Tracks [Track 1)

o8 Guardar Archivo de Futas i
oo Guardar &rchiva de Puritas k ;—%
B3y Exportar ' aypoints a Archiva Testo wn
B Ewportar Track ¥ i=
4k Exportar a drchivo Shape [ shp) de ESRI r

M Fwport bo GF File Mps and Tracks)
f§- Export to Google Earth
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-Pinchando sobre el botéiWpt crearemos nuevos waypoints en la

posicién del cursor:

Seleccion “er Mapa Opciorez:  Mapa ki

E_':|' Dn.il_jl,,r o le @-Tnnm{i-ll
Zargar Guandar | wet feut = Il_;H;';I

OH
1

“Wo 1397 EB.080TwW UTM A BRI STIE

1507 00,07

-Pinchando sobre el boto6MRACK crearemos nuevos puntos del track

principal en la posicion del cursor:

YWer Mapa UOpciohes Mapa Mowil Ras

. m ,‘, @IITHHEH
it:| wpt Ewt + o
e

\osoryws UTM 7Y BE3A73E ERED

VAT NN W

-@l|o

1
oo [
5HOW [

i |
| Ysmow ||

-Pinchando sobre el botonSHOW se
(alternativamente) todos los tracks:

Dpciones  MapaMdwl MNavegacidn G

@ = TRACH I%‘!IB |T.F_E| in

B + - mow | (&, &

(=10

&= o
O
T SHiW CSHOW.

+

UTM 7 558973 BSE0337H WG
TA0™ 00,0 s |
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-Pinchando sobre el boton que se indica en la figura se accede a la
ventana de control de tracks:

agn Vel Mapas Opcones Mapa Mowll MNavegacion  Gammin - &iu
tli]] G 4 @ aTRACE § « = IO _I}.E @ﬂﬂ Q i
Guardar wet Evt [E] + o (;“,G-:. o;Hu?d SHOW. | 355 E I

% La 7

:I “entana Control de Track E3 I|:
1 [ﬁ _ ,rl - Kf‘lfjl ﬁ“l I : +| vl el |

e = T R S =
Mum | Descripcicn | Purt.. | Distan.. | =]}t
N = 2
2 | I

3

4

]

|

7

a

q

10 =i

-Pinchando sobre el boton que se indica en la figura se accede a la lista
de waypoints:

joseyuyu

Opciones  hapa vl N'Eix'fiagacl'ﬁun Farmin Sy

@- =TRAEK | = =] @gm - e p Ig
B + - .I “ivw | oSHOW |

UTH 10+ 534 711E 8857 106M 'WGES 54
FE0® 000 1207 00,07

-Pinchando sobre el boton que se indica en la figura se muestra o se
oculta (alternativamente) la lupa, que permite ver ampliada la zona donde se
encuentra el cursor:

I Mavegacidn  Garmin  &puda

= B Ll
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-Pinchando sobre el boton que se indica en la figura se muestra o se
oculta (alternativamente) el mapa miniatura:

in Gamin Aypada

=§ fie Qr [t =]

|:'|}|=

¢

hlc

|H| IHI

-Podemos elegir el zoom de mapa que consideremos adecuado
indicandolo en la entrada correspondiente, o bien podemos aumentarlo o
disminuirlo pulsando sobre los botonesy - :

min Apuda

<[E2

E||E

Ml [ In

-Podemos seleccionar directamente un zoom de 200, 100 o 50 si
pinchamos sobre los botones correspondientes:

joseyuyu

Archivo  Seleccian Ver Mapa |

B

o Ealir

G & ¢

wpt Evt [

B> -

Cangar Guardar

DR Z0OR Z00R 200K =
....... Eg NP

-Podemos elegir un zoom automatico, de forma que los tracks y
waypoints encajen perfectamente en la pantalla, si pinchamos en el siguiente boton:
1 4

wWpt Ev

- B~

Cargar Guardar
OH ZOOHE Z00H =
o 50 I::::::: Fﬁ s F

ir
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-Pinchando sobre el botdn de la figura podremos ver el perfil altimétrico

de un track. Redimensionaremos la nueva ventana con el perfil y elegiremos las
opciones de color, zoom, etc de forma que estén a nuestro gusto:

Bichiva  Selsccion

B Hr Mo e @ m|om s @ =
~ Salir | Cargar Guandar | wet Evt [E | cswow | g | = = | hlower| Info

Ve Mapa- Cpoionss: Mapa Mol I'Ja'wegar.'idrn Grarmitt - Ayda

O0H 200M 200H- 200K

TR RN R mﬁl IE

a0

ae

]

Ferfil de Tracks - [1]CIRC ALFEDRETE POR &%0. REDLAWA
_] 10004
L e A
: = 59504 &
] O R'.'\
Exp Zoom 3004
3504
0 5000 10000 15000 20001
Dizgtancia
_Eiﬁx. ; Tipe F_Erf.“_ Diistancia |MEtrDS j | "«I I _LI Zoam
e [iztancia e Alktud £
1+ Hora T Weloo Hora |H|:|ras .vl Lﬂ—l ﬂ AE
Track |1 E W Puntos  Altiud |Metru:us YI Lolor ||:| Blanca j
Seccidn |Todo = W Lineaz  Meloc |KF'H "’I Ql I ?l E Cerar |
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-Pinchando sobre el boton de la figura podemos filtrar un track.
Accederemos a una ventana en la que tendremos que indicar la posicion del track
inicial, la posicién del track filtrado y el parametro de filtrado. Si elegimos el
parametro de filtradovalor filtrado, mi experiencia es que un buen valor suele ser
10. En el caso de que elijamddumero Puntoselegiremos el nimero de puntos
méaximo que tendra el track filtrado. Esto es importante porque muchos GPS
Garmin tienen un limite de 500 puntos para los tracks guardados, de forma que, en
estos casos, elegiriamos el valor 500 para evitar que el track se trunque y no se
envie completo. El filtrado se inicia cuando pinchemokikrar :

E”iﬂ' i & @ aTHADH: | = B | O = E?_l]]' o + @ a TRACK B | CiEE
Juardar | Wpt Est ) | Crow. | csHow Suardar | wet Evt [E] + o :n: osHOw
: -]
: 7 Bg deny e
Filtrado de Tracks f Filtrado de Tracks t i
. (D)
Desde Track. IT E Desde Track I'l Z 8
&) Track !2 a AL Track IE a o
“alor Filkado i'l':l v Walor Fillrado I'ii:' r
Mirnero Puritos. | 100 Hi Mimera Puntas (5000 v
?l [E] Cenar | I Fillrar | ?l [ Cenar | o Filtrar |
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-Mapa ... Eliminar Todos los WaypointElimina definitivamente todos
los waypoints del mapa:

Maps Opeoiones  Mapa Mol Navegacicr

Re-indesar Coleccidn Mapas

I Mapa indice

[] Mapa en Blanco jAuta Escala)
Reescalar Mapa en Blanca

Crear/Canfigurar Cuadricula del Mapa

Elrninar Todos los b
Elirinar Todas los Eventos
Elimiriar todas las Rutas
Eliminar todos loz Tracks
Eliminar tadas los Puntozs

Elirnirar toda o Anterior

&fiadit o mover Objetas del Mapa b

Blizqueda de Mapas .. 4
“Guardar Poszicion del tapa

-Mapa ... Eliminar todos los TracksElimina definitivamente todos los
tracks del mapa:

Mapa Opciohes Mapa Mdwl  Mavegacion

Re-indesar Coleccion kapas

I Mapa indics

[] Mapa en Blanco [Auta Ezcala)
Reescalar Mapa en Blanco

Crear/Contigurar Cuadricula del tapa

Eliminar T odos los W appoints
Elimirar Todoz loz Eventos
Elirinar todas las Rutas

Eliminar todos log Tracks
Elirminar todoz loz Funtos

Elirminar toda o Anteriar

Afiadir o mover Dbjetos del Mapa r

Bizqueda de Mapas .. ¥
Guardar Fozsicidn del kMapa
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-Mapa ... Eliminar todo lo Anterior Elimina definitivamente todos los
tracks y waypoints del mapa:

faps Dpciones  Mapa Mavil Navegacid

Re-indesar Coleccion Mapas

7 Mapa indice

[] Mapa en Blanca [Auta Escala)
Heezcalar Mapa en Blanco

Crear/Caonfigurar Cuadricula del Mapa

Elirirar Tados o b appaints
Eliminar Todos loz Eventos
Elirminar fodas las Rutas
Elirnirar todos los Tracks.
Elimirar todos los Puntos

Elirinar toda lo &nteriar

Guardar Pozicion del bMapa

-

e . >
Afiadic o mover Objetaz del Mapa k S
>

Busqueda de Mapas . 2 o
7p]

O

-Archivo ... Cerrar Mapa Elimina todos los mapas, waypoints, rutas y
tracks e instala un mapa en blanco. Es el comando que utilizaremos cuando
iniciemos un nuevo proyecto o queramos eliminar todo vestigio de cualquier cosa
gue hayamos hecho anteriormente para que no se mezcle con lo nuevo:

Archiva  Seleccion et Mapa Opciohes Mapa Mdvil Mavegacid

[ Cargar Archivos 4

| |:',:!.’] Guardar Archivos d
E58 Cerrar Mapa




-Mapa ... Mapa en Blanco (Auto EscalajElimina cualquier mapa que
tuviéramos y abre un mapa en blanco. No elimina los tracks ni los waypoints.
Cuando aparezca algun mensaje indicando que una determinada operacion necesita
un mapa y no tengamos mapas disponibles para una determinada zona, ésta es la
opcién que debemos elegir, ya que para cargar tracks o waypoints es necesario que
haya algin mapa, aunque sea en blanco:

Mapa. Dpciones  Mapa Méwl  Mavegacion

Be-indexar Coleccion Mapas

I Mapa indice

Wt apa en Blanco [Suta Ezcala)
Heszcalar Mapa en Blarico

Crear/Configurar Cuadricula del Mapa

Elirnirar T ados los Waypoints
Eliminar Todos loz Eventos
Elirrirar todas las Fotas
Elirninar todoz los Tracks
Eliminar tados los Puntas

joseyuyu

Eliminar todo lo Anterior

.-’-‘-.‘ﬁau:lir o maover Dbjetos del Mapa 3

Buzqueda de Mapas . k
Guardar Posician del Mapa

Informacion General E |

L\p Esta Operacidn reguiers tener Lin Mapa Cargado
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-Mapa ... Crear/Configurar Cuadricula del MapaSi queremos ver una
cuadricula en grados, minutos y segundos marcaremos la opciéon correspondiente y
elegiremos los valores que consideremos mas adecuados. De la misma forma
actuaremos si queremos ver una cuadricula UTM, mucho mas interesante al
permitirnos calcular distancias con mucha precision. Si pinchamod-ig@ar se
guardara la configuracion elegida como predeterminada. Cuando hayamos
terminado pincharemos &Perrar:

Configuracion de la Cuadricula

Lat/Lan l Otras Cuadriculas I

" Mnstra[ Etiquetas cada I'||:| [Grad -r!
[rkere Lineas I'IEI Grad vi Color Etiqueta I- MG ;l
Color Grados !- ifls j Color Fando ID Blanco _j
Calar Minutaz iﬁ Gris _vj
Teuta I? a
Calar Seguridos !- Griz ;‘

~Representar Eliquetas——————
" Sélo en Baordes Mapa
' Todas las Pantallaz

I SutoEscala

a/ Guardar |

[T Lineas Ajustadas ? .i‘-.yul:lal "% Fijar | E Cerrar l

joseyuyu

Configuracion de la Cuadricula

Lat/dlon Atras Cuadriculas |

WV Mashian Etiquetas cada [TKm  »]
Itkery Lineas |1IJEI m "i Color Etiqueta i- MNegro ;!

Col Linea Em l|:| Celeste j Calor Fordo ID Blarita j
Col Linea Metros |l Fucsia - i“_@
i ‘J Texta |9 Mirrieros

[ AutoEscala oy
~Heprezentar Eliquetas— %4 oA

" Sdloen Bordes Mapa " Mo Metros

Q/ Guardar | ¥ Todaz sz Pantallas C Con3D igi_tu:uh:

[T Lineas Ajustadas ? .-’-'-.yudal "% Fijar | E Cermar |
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-Si colocamos el puntero del raton donde haya un waypoint y pulsamos el
boton derecho del ratdon aparecera el siguiente mend, donde podremos ver las
propiedades del waypoint, ocultarlo, buscar mapas que contengan al waypoint,
borrarlo, enviarlo al GPS o crear un punto de track que coincida con el waypoint.
Dentro de la opcioPropiedadeslegiremos los valores que mas nos interesen:

[]
& -
Cerrar Mend
Propiedades
% [ e o =

1 Deultar

[z] Buscar Mapas

o Mavegar hacia ..

X CaricelaniEvegacen
< Boar
& Enviar al GPS

5% Provectar Nuevo 'Waypaint

{m Seleccionar W aypoint Cercanoz

@ Crear urn Elemento del Mapa con elWp
&, Crear un Punto de Track com el Wp

joseyuyu

Propiedades de loz "W aypointz

MNombre I1 TamaﬁniE ;i [ Medrita

[lezcnpoion |

Tamafio 5imbolo I'l? E

Simbolo 'w'aypcuintl B avpoint Ll

Editar Posicidn

(%] Editar fecha

Color Principal |. Megro j
Color Fonda ll:l Amarillo _vJ

Representacion INDmbre y Punto _v_l

;ﬂ Azociaciones

“@ Fijar
Direccidn Conectar |.-'1‘-.|:|ai|:| :] 5
Formato Garmin [Mombre y S imbolo = g |
Distancia Prozimidad |0 istros x Cancelar
&ltitud | etz e
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Mencionaré muy brevemente la forma de disefiar rutas. Pincharemos en
el boton de la figura (pinchando en el botén situado inmediatamente debajo se
muestran/ocultan alternativamente las rutas) y posteriormente pincharemos en el
boténAnadir Wp. Iremos pinchando sobre cada waypoint (el cursor pasa del icono
ROUTE al icono mano cuando estamos exactamente en el waypoint) en el orden
gue nos interese de manera que se vayan uniendo por lineas rectas, generando, de
esta forma, la ruta.

ipa Movil Mavegacien  Gamin &4
OE3 | rho fiie Jo

og m =
CSHOW Esnw = e

i
FHO

Editar de Rutas K3 B
[+ Afiadir W Prcq:uiedadesl Deniw Oryanizar{ ?I;I

Mimera I Mormbre I
[ | RO
. 1 A EF Enviar
| Rz
| ] F3 £ Cargar
M4 R4 _
N RA i | (57 | &
Wayppointz en la Buta
- -
Nl Num"-.-k-'fpl Haombre 'WWp I Dustancia T '-,,-'E[ >
-
>
Poeer 4 5
wn
Maver 9,
4] | +| ¥ Bonar
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-Pinchando en el botén de la figura aparecera una ventana con mucha
informacién sobre el mapa, el datum, proyeccion del mapa, declinacibn magnética,

etc:
(] | T |
flower § Infa 4:0*

VENTANA DE CONTROL DE TRACKS

-Pinchando en el siguiente boton se muestran/ocultan alternativamente
todos los tracks. En cada track se indica el numero de orden, la descripcion, el
ndumero de puntos que lo componen y la distancia en km:

Yentana Control de Track

—HFTETTEIEIT
Numl Dlezcripcion I F'unt...I [Criztan... |A

B 1 CRCALPEDRETEPORC. 215 1858 —
B2 CIFCDESDEJERTEPOR .. | 248 1637

g e ' hd|

joseyuyu

-El track 1 siempre es el principal y hay unas cuantas operaciones que
solo se pueden realizar sobre ese track principal, pero no sobre los demas. Para
manipular puntos del track principal de forma individual se deben activar. Los
puntos activados tienen color rojo. Pinchando en el siguiente boton y seleccionando
un area rectangular se activan todos los puntos del track principal contenidos
dentro de ese area:

\ientana Contral de Track _.
= W08 I 5 - |_+”i| El
e =] wlsles] o] 2] | ] g3
Num | Descripsin | Punt_ | Distan.. |«
1 | | -
e &
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-Si activamos un punto y pinchamos en él con el boton derecho del raton
saldra un mend con las opciones que se ven en la figura, todas intuitivas vy
autoexplicativas:

" Cerar Ment

Fropiedades
@. Buscar Mapaz
_f > Borar
\ = Boarrar y Separar Track

Crear "W appoint en Punto de Track
Mueva Seccion de Track

IInir al Punto de Track méas Prasimo
Ihir a Linea de Track mas Prasima

yuyu

-Si tenemos un punto del track principal y queremos modificar la
posicion (por ejemplo, porque sabemos que es claramente erratico), en primer Iugat“)
lo activaremos (cambiara a color rojo) y después pulsaremos cualquiera de las dos®,
teclas SHIFT que tienen los teclados y pincharemos simultaneamente sobre el
punto con el boton izquierdo del raton. Mantendremos pulsada la @di&T vy el
boton izquierdo del raton a la vez que movemos el cursor del raton hasta donde
gueramos que se traslade el punto elegido. Cuando hayamos llegado a ese punto
soltamos el botén izquierdo del ratén y la te@#lIFT y el punto se colocara en la
nueva posicion:
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principal:

Yentana Contral de Track

I SHOW

e

SEC

] =] il - EIENT

Nurm | Descripcich

| Punt._ | Distan.. |«

1
2
3

L]

-El track puede estar formado por una unica seccién o por varias. Cada

-Pinchando en el siguiente boton se inactivan todos los puntos del track

nueva seccion representa un punto de ruptura y se produce normalmente cuando el
GPS pierde cobertura de satélites, cuando se apaga el GPS o cuando se para la

grabacion de datos en el GPS y posteriormente se vuelve a activar.

-Pinchando en el siguiente boton podemos guardar los puntos activos en
un archivo con extensidLT o borrar los puntos activos:

“Wentana Contral de Track

=F

sl slilslel] [ ] 2

_IJ|

Guarda Purtos Track Activos a un Archivao
Borra lo: Puntos de Track &ctivos

Wurn | Diescripeidn

1.
2
3

I F.'unt...l Diztan,.. I*
A.

=

-Pinchando en el siguiente botdn se inserta un nuevo punto de track
después del punto activo sefialado, pulsaddd y pulsando simultdneamente el

boton izquierdo del raton:

YWentana Control de Track

e

=] 2| 3

= TRACK

=

ﬂii +| 4 g

um i Descripcidn:

I F'unt...i Dliztan... I*
=

1
2
3

=
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-Pinchando en el botén de la figura se muestra/oculta alternativamente
informacidn sobre los puntos activos del track al pasar sobre ellos con el raton:

Yentana Control de Track

sl -]+l ] 2] 3l

=] wlele| 22| +| < 33

SHI'wW I

<o

Mum | Descripcicn | Purt | Distar... [ =
T [oee s —
i ;

-Pinchando en el bot6n de la figura se guarda el track en el ordenador
con extensioRLT:

Yentana Control de Track

Al o] =] 2] 5]

ez | A

S

ol 2| [Eole ¢l2l o < 2l 2

Murn | Descripﬁ | Purt. | Distan.. |« 8
i : 7 =
£ e | H

-Pinchando sobre el botdn izquierdo de la figura subimos el track una

posicidon en la lista. Si pinchamos sobre el boton derecho bajamos el track una
posicién en la lista:

"entana Control de Track (S =]
T | LAzl - ] 2] =)
e [ w0l m e [BT7] o] ] 43
Murn | Descripeidn | Purt_ | Distar.. |~
W1 CIRCALPEDRETEPORC.. 215 1855 —
B : CIRCDESDEJERTEPOR .. 243 16,37 _I
3 S -
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-Pinchando en el botén de la figura accedemos a las propiedades del
track, pudiendo grabarlo en el ordenador, elegir el color, el ancho, la descripcion,
etc. Ademas, pinchando &fer podemos ver/ocultar alternativamente el track de la
pantalla y pinchando eBorrar lo eliminamos de la lista de OziExplorer, aunque no
lo borramos fisicamente del ordenador. Después de realizar las modificaciones que

necesitemos, pincharemos@aerrar.

.Il.lf{.ﬁu ..4‘

2=
=TT

ITRHEH

Elf e

b

[ Lamn i Descripcidn

i i

I F'unt...I Dhiztar;::.

M1 CIRCALPEDRETEPORC. 215 1855 —
Propiedades del Track I _1|
— MeETack [T [
¢ Desc Track IEIFIE A4 PEDRETE POR CARCAWA,
Color Linea I. '! [ Cargar
Ancho ’2 E
2 Guardar
Tipo ILl’nea vl
i? Borrar
Color Rellerio i. "i

-—

Tipo'relero

1

I Mer
IDlagDnal 1 i Epigt

joseyuyu

?l E Cefrar |

-Pinchando en el boton de la figura se dividira el track principal en
tantos tracks como secciones diferentes haya y se situaran en las posiciones 2 y

siguientes:

“Yentana Control de Track

[ | SH =

ﬁBEl L} | = 14

<]
2| =

-E-E
+

ITRHBHl

I= | wls|s| o|#] »||[F] s

Fum I Dezcnpoion

I F'unt...l Diistan... iT

M1 CRCALPEDRETEPORC.. 215 1885
B> CIRCDESDE.JERTEFOR .. | 248 16,37 _I
3 -
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-Pinchando en el boton de la figura saldrd un menu en el que podremos

a) Unir todas las secciones del track principal en una sola seccién, de
forma que no aparezcan discontinuidadesrfiove All Track Sections

b) Mover Track seleccionado al Track 1.
c) Simular el recorridoRecrear Track
d) Invertir el sentido del recorriddRevertir Track

e) Anadir Fecha/Hora a los Puntos del Track

"-.-"Er'lt-:ln:l Control de Track

e | B[S E

2 o
ABC +

?II
[ | 2] @ ﬂ_IJ sl

Join Tracks Together

e

TRFII:H

Mum I Dezcripeion

B CRCALPEDRETE FORC. 2' Split Track Into Sections
] Remave &l Track Sections

Mover Track zeleccionado al Track 1
Ordenar Lista por Bescripeidr

Recrear Track

Perfil de Tracks

Filtrado de Tracks

Control para Mowver Tracks

Fewertir Track

Afiadr Fecha/Hara alos Puntos del Track

joseyuyu

-Pinchando en el botén de la figura se muestra la lista de puntos del

track:
“entana Control de Track wa
e J{ + "')1 TC: ABL || T ?l i‘
e [ | R[E]] ﬁlﬂi*] T
NumI Descripciiin I F'unt...l Diiztan. .. IA
“ CIRC ALP T
- ]
3




-En la lista de puntos del track veremos el nimero de posicion asignado
a cada punto, si estd 0 no en el mapa cargado, el numero de seccion al que
pertenece, la latitud, la longitud, la altitud, la fecha, la hora, la distancia en metros
al punto anterior y la velocidad en km/h calculada desde el punto anterior. Podemos
seleccionar uno o varios puntos y podemos borrarlos (bBtirar).

Lista de Tracks - [1] CIRC ALPEDRETE POR CARCAYVAS PONTON

B3 E
O [ i

atuim |Datum del Mapa Cargado _YJ _EI _l sl e El [':—.‘]l @l _I Svl 7
Pu.. | ¢E.. | Se.. | Latitud | Longitud | &im) | Fecha | Hora | Distim) | KPH | Direc | =
1 5 1 4054561 324495 994 O4feb03 134451 r—
2 S 40 54 533 -3 24 436 patad ] 04-feb-03 | 1345568 430 24 17.1
3 51001 40 54 537 324,339 patada] 04-feb-08 | 134741 1244 | 4.3 A
4 Si 1 4054 B27 -3 24,327 892 O4-feb-08 | 134316 1154 | 44 B1.8
5 5 1 4054651 324188 903 O4feb 03 135154 1938 45 770
B S 40 54 E11 -3 24,206 911 04-feb-08 | 135304 771 a0 1938.1
¥ 51001 40 54 559 -3 24269 920 04-feb-08 | 136520 1326 | 35 2223
8 Si 1 4054 519 -3 24,254 926 Dd-feb-08 | 125715 13968 4.4 2382
9 5 1 4054457 324334 925 O4feb 03 135317 S18 43 2208
10 S 40 54 441 -3 24,380 922 04-feb-03 | 135918 862 5.1 167.1
11 51001 40 54 404 -324.320 b 04-feb-08 | 14:00:35 | 109.1 5.1 129.3
12 Si 1 40 54,391 -3 24,334 909 O4-feb-08 | 14:01:06 | 3049 3k 220,3 =
13 5 1 4054397 324360 908 O4feb03 140145 379 34 2055 =,
14 S 4054 374 -324.3595 902 04-feb-08 | 140232 632 &0 2239 -
15 T 40 54 368 -324.379 bl o] 04-feb-03 | 140252 | 251 45 11491 L! G>.)\

. Bonar | & Selecoionar Algentes Fropiedades. | E Cerar | 8

-Podemos seleccionar un punto y pinchar en el bdéopiedadegara
ver o modificar la altitud, la posicion o la fecha:

Fropiedades del Punto de Track

Alitud [926.4 | [Metros =]

Editar Posician

B¥] Editar fecha

? | X Cancelar | Guardar
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-Pinchando en el boton de la figura seleccionamos coordenadas en
grados:

[

=l I 1%

5|

-Pinchando en el boton de la figura seleccionamos coordenadas UTM:

| =]

-Pinchando en el boton de la figura se separa o une (alternativamente) el
track en secciones en el punto de track seleccionado:

=
=

-Pinchando en el boton de la figura se guardan los puntos seleccionados
en un archivo con extensiéiLT:

5 5| 2 [@

joseyuyu

-Pinchando en el botén de la figura se muestra el punto seleccionado en
el mapa actual:

o]@ =

-Pinchando en el botén de la figura se buscan mapas que contengan el

punto seleccionado:
o[ @] s-|
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Trabajando con mapas
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-El proceso por el que se asigna a una imagen grafica un conjunto
pequefio de puntos con unas coordenadas determinadas que nos permitirdn conocer,
con cierta precision, las coordenadas de cualquier otro punto del mapa se denomina
calibracion.

-En OziExplorer los mapas calibrados estan constituidos por dos
ficheros: El fichero grafico (en formatBMP, PNG, JPG, ECW, etc) y un fichero
con el mismo nombre que el fichero grafico, pero con extenslé®, que es un
fichero de texto con toda la informacion de la calibracion. Los dos ficheros son
absolutamente necesarios y, a efectos de calibracion, si falta cualquiera de ellos con
el otro no se puede hacer nada. Ambos ficheros deben estar en el mismo directorio
en el ordenador y conviene que ese directorio sea el que definimos inicialmente en
el apartado de configuracion de OziExplorer (o un subdirectorio del mismo), para
qgue OziExplorer pueda buscar correctamente los mapas cuando sea necesario.

-Pinchando sobre el botén de la figura se abrira un mapa indice en el
que podremos ver y seleccionar todos los sub-mapas contenidos dentro de él.
Previamente, y por una sola vez, habremos tenido que indicar la ubicacion del mapa
indice en el ordenador:

>\

-

| - >
atsl B | & )
‘o % () Indice § Mombre 2

-Cada vez que afladamos o quitemos un mapa en el ordenador conviene
pinchar enMapa ... Re-indexar Colecciéon Mapagara que la busqueda posterior
de mapas se realice de forma correcta:

Mapa Dpciones Mapa Mdvil Mavegacidr

Re-indexar Coleccion M apaz

I Mapaindice

[] HMapaenBlancao [Auta Ezcala)
Fesscalar Mapa e Blanco

Crear/Configurar Cuadricula del Mapa

Eliminar Todoz los Wavpoints

48



-Para generar una imagen en formaBMP o PNG del mapa completo,
incluyendo tracks, waypoints, rutas, etc, si estuvieran visibles, pincharemos en
Archivo ... Guardar Imagen del Mapa en un Archivo ... Imagen en Color

Archiva Seleccidn Mer Mapa Opciones  MapaMawl Mavegacidn Garmin Awada

i ) Cargar &rchivos 3 E i Q & IlEIIII ,I =
d E‘i']] Guardar Archivos ¥lid g o= | Mover | info
[# Cerrar bapa

WES 84

120 00,07

@,_Eargar v Calibrar Hueva Imagen de Mapa
Comprobar o Cambiar Calibracion del Mapa
% Cambiar Mombres Archiva Imagen, Ruta'y Dizco

& Impartar Mapas k

&= I mprirnir »

joseyuyu

Imagen en Calor

E Guardar Imagen del Mapa en un Archivo

Imaget et Blanco y Negro [2 colares)

@‘S{ Configuracidn AL
A Banra de Hemamientas Personalizada

Azignar Teclaz de Funciones [F1-F12]

o= Camnbiar | dioma

=
‘l.'_t
e
=3
&
=
=
4
2
-
]
&
=
g
i
o

[E] Salic At
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-En algunas ocasiones tendremos disponibles mapas que ya han
calibrado otras personas, ahorrandonos el trabajo. Es el caso, por ejemplo, del
trabajo altruista realizado por logrea, que en su blog

http://iogrea.blogspot.com/2008/01/descarga-diredtgamapas-de-espaa.html
ha puesto a disposicion de los interesados los mapas del IGN escala 1:25.000 de
casi toda Espafia en formateCW, que es uno de los mas eficaces para nuestros
objetivos. Ademas, su tratamiento en el ordenador es muchisimo mas rapido que con
ficheros JPG, por ejemplo. La resolucion aproximada de estos mapas es de 4,5
m/pixel y se ven algo borrosos debido al fuerte proceso de compresion al que han
sido sometidos para que no ocupen mucho.

Para convertir estos mapas al formato de OziExplorer pincharemos en
Archivo ... Importar Mapas ... Mapas ECW (que usen UTM o Lat/lon

E;—.'_’| Cargar Archivos L4 El i Q @ ;mu vl IJEI i
| [",‘:"—.H Guardar &rchivos A g = | Mover | Info i
@ CerarMapa (0]
3
@, Cargar v Calibrar Mueva Imagen de Mapa WS B4 —
B Caomprobar o Cambiar Calibracion del Mapa TSRO
:EEI Cambiar Mombres Archivo Imagen. Buta v Dizca

: _!E! Importar Mapaz

d (=8} Un Sclo Mapa Digital DRG

ﬁ 5 Todoz loz Mapa: DRG de un CO o una car
e %_Imprirﬁir kb

= (& Una sola Carta BSE o NOS/GED

8 L Guardar Imagen del Mapa en un Archive ¥ (B) Todas las cartas BSE o NOS/GEQ de un Ol
&

:'EI: ﬁ Configuracian AT e Kompass Maps . -
E #4 Barra de Heramientas Ferzonalizada Pl Cartaz Maptech tipo BML, PC=. 024 0 AER
= Azignar Teclas de Funciones [F1-F12) @ U CD con mapas de QuoWadis M avigator

[5" @ s A (Bt kapaz ECW [que uzen TR o Lat/Lon]
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-Indicaremos el directorio donde estan los ficheros con exten&GW
gue hemos descargado y el directorio donde queremos colocar los ardiiés
que genere OziExplorer. Pincharemos é&nportar y posteriormente, una vez
generados los fichero®IAP, en Cerrar. No nos olvidaremos de colocar también
manualmente los ficherd8CW en el mismo directorio donde instalamos MAP:

Importacion de b apa ECwW

Ruta drch ECW lE:'xD-:uwnIu:uads ﬁj

tapas [*. map) ic:‘»mapas E’?‘,I

Uze |a Caja Combinada de amba para seleccionar el disco y
la carpeta donde reziden las imagenes ECW, Puede ser un CO o el
dizco duro. Lo archivos ienen la extenzion ECw

Indique en Ruta Arch Mapas donde quisre que se importen los
mapas: Se pueden ciear nuevas carpetas.

Traz zeleccionar las Butas, pulse el botan [mportar.

MOTA: Solo se pueder imparkar mapas que usen proyecciones LITM
o Geodéticas [Latiud # Longitud)

? Ayuda | 4-@ Irnportar | E Cerrar |

seyuyu

-Si queremos buscar mapas teniendo como referencia las coordenadaso
del centro de la pantalla, pincharemos en el botdn siguiente. Si hay varios mapas
disponibles nos saldra una lista donde elegiremos el que nos interese y pincharemos
en Abrir. La resolucion indica los metros por pixel. En principio, interesa siempre
un valor lo mas bajo posible. EQpciones conviene seleccionaerrar Ventana al
Abrir Mapa:

Mapaz Encaontrados en esta Posicion

?' Opciones = E Eenarl [3] dabir l|

Ruta Brsqueda: \mapas

Mombre Archivo Mapa I Ruta Mapa I Resolucion — I |
exc E_0O8 M apaz OziE wplorerortafotos 1.00

2Bk__Ch Mapaz OziExplorer GRA2E000 250

455 Akapaz OziEwplorer  GRAE0000 E.35

Ezpafia-indice MTHEO .apaz OziExplorertE zpafia 443,91

Spain Shapaz OziEwplorerE zpafia 110009
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-Si queremos buscar mapas que estén al norte, sur, este o al oeste del
mapa actual pincharemos respectivamente en los siguientes botones:

-Si queremos que la busqueda de mapas se limite s6lo a los mapas que
estén en el mismo directorio que el mapa actual pincharemos en el siguiente botén
(si volvemos a pinchar se desactiva la funcién):

-Si queremos imprimir parte del mapa, incluyendo tracks, waypoints, etc
pincharemos en el botén de la figura. Elegiremos la forma en que se imprime el
mapa seguin nuestros gustos. Una de las opciones mas interesandgsaesn >
Pagina(s) donde podemos elegir la parte del mapa que queremos imprimir, el =
numero de paginas horizontales y verticales que queremos que ocupe el mapa, lg
orientacion vertical o apaisada, los ajustes de la impresora y la vision preliminar &
antes de imprimir. Cuando hayamos seleccionado ya la parte del mapa a imprimir™—
pincharemos enlmprimir y, posteriormente, cuando ya se haya realizado la
impresion, erCerrar.

=

Salir:

G & !

wpt Evt |

B~ M-

Catgar Suardar:

O ZO0O0M ZoOoM ZO00N i
im0 50 z::::::IEﬁI&

Imprimir M apa

Seleccion | Preferencias | Caption |

rrprirair Mapa: “Orientacion——
" Wentana - Ajusta a Pagls O Wertlical
™ \entana a Escala {* Apaisado
o e —(Objstos Mapa——
" AreaaEscala ' Blanco/Megio
" Mapa - &justar a Paagfs) ™ Calar
* Mapaascda [ Beshingir Proporciones

? Apuda E Bjuztes E Cerrar E;' Prelrmiriar % I mprimir
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TRACKS ARTIFICIALES

Si disponemos de un mapa calibrado, podemos realizar un track artificial
en el que nosotros podemos elegir el recorrido a nuestro gusto. Normalmente sera
mucho mas preciso que una ruta. En primer lugar, cargaremos el mapa pinchando
en Cargar ... Cargar Archivo de MapaSeleccionaremos el archidAP que nos
interese y esperaremos a que aparezca en pantalla. También podemos elegir un
mapa de la lista de mapas recient€sirgar ... Abrir Mapas Recientes

B M-

Cargar Guandar

0 & @ e sl

wet Evt [E] + o

00
GEHIY

BPE Cargar Archivo de Mapa

&3 &brir Mapas Recientes ko
£# Borar Lista Mapas Recientes

W | SHaUUL UET CSPITIO- _
REVE A RS R
f [ ."I / / :

joseyuyu
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-Pinchamos en el botén de la figura y empezamos a generar puntos
artificiales que se unirdn automaticamente por lineas rectas. Cuando terminemos,
pinchamos otra vez en el mismo botdn para dejar de generar puntos del track:

Mapa Opciones _Mapa Movi 1

1 ¢ @[]

et [E] + &

=

i =

0
| SHDW.

ot
=
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-El tema de la utilizacion de ortofotos es muy interesante. Hay
programas que pueden obtener ortofotos de servidores publicos y calibrarlas
automaticamente. Uno de los mejores es jSIGPAC, que se puede obtener en

http://www.myjavaserver.com/~jrariasf/sigpac/sigdm|

-Si disponemos de ortofotos bien calibradas podemos tener mucha mayor
precision que con un simple mapa, ya que a veces los mapas presentan desviaciones
de 200 m o mas. Ademas, en las ortofotos aparecen, algunas veces, sendas, senderos
y caminos que en los mapas no aparecen o bien aparecen desplazados. Podemos
afiadir los waypoints que nos ayuden a identificar posteriormente el recorrido en el
GPS. Existen dos posibles opciones:

a) Generamos un nuevo track sobre las ortofotos tomando como guia el
track inicial realizado sobre mapas topograficos. Para ello, pasaremos el track
inicial a otra posicién (distinta a la 1) y el nuevo track se ira generando en el track
principal.

b) Dejamos el mismo track y nos limitamos a mover los puntos que estén
excesivamente desplazados, tal y como se indico en la pagina 40.

joseyuyu
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CALIBRACION DE MAPAS

-Si no disponemos de mapas calibrados podemos calibrarlos nosotros
mismos con un maximo de 9 puntos. Normalmente con dos puntos deberia ser
suficiente, pero por diversas circunstancias muchas veces no son suficientes y hacen
falta mas. Con 4 puntos, si el mapa tiene cierta calidad, suele ser suficiente. Una
buena eleccién son 4 puntos cercanos a las 4 esquinas del mapa. Para ello,
pincharemos eArchivo ... Cargar y Calibrar Nueva Imagen de Mapa

Archivo  Seleccion Wer Mapa Opciones  Mapa o
: E‘_‘| Cargar Archivas:

[0 Guardar Archivas

[# Cerrar Mapa

@, Cargar v Calibrar Hueva Imagen de Mapa

Comprobar o Cambiar Calibracion del Mapa
) Cambiar Nombres Archiva Imagen, Ruta p Disco

-En la pestanajjustesindicaremos eDatum del Mapa(los mapas del
IGN con algunos afos de antigiedad y una buena parte de los mapas en papel us
el datumEuropean 1950 aunque dentro de unos afios tendran que usar el datum
ETRS89 equivalente aWGS84 por imperativo legal):

joseyuyd

Liuistes 1 Purta 1 i Punto Ei F'untl:u__u

Harmbre del Mapa
iEED.ecw

Draturn del Mapa
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-Pinchamos erfPunto 1y colocamos el cursor del ratébn en un punto que
tenga unas coordenadas conocidas. En este caso, el mapa es del IGN, escala
1:50.000, utiliza coordenadas UTM y la zona (o huso) es la 30 (este dato viene

indicado en el mapa). Pargastingtenemos 375.000 y patdorthing tenemos\ y
4.465.000:
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-Procedemos exactamente igual con el punto 2 (son necesarios dos
puntos como minimo) y asi sucesivamente, si necesitairamos mas puntos. Cuando
estén todos, pincharemos @nardary ya tendremos el mapa calibrado.
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-Si desearamos cambiar la calibracion del mapa o, simplemente,
comprobar la calibracion, pincharemos efrchivo ... Comprobar o Cambiar

Calibracion del Mapa

EHE Seleccion Wer Mapa Opciones - Mapa Mawil
8 EJ Cargar Archivos

12N Guardar Archivos

[ Cernar Mapa

{74, Cargar y Calibrar Mueva Imagen de Mapa
Comprobar o Cambiar Calibracion del Mapa
¥ Cambiar Mombres Archivo Imagen, Futa v Dizco

joseyuyu

-Finaliza aqui este manual sobre utilizacion béasica del GPS con
OziExplorer. Espero que os sea Uutil.

José Luis Rodriguez (joseyuyu)
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-"\ Instinm Andabuz del Depore
YT CONSEIERIA DE TURSMO, COVMEROO Y DEPORTE

Nombre del curso
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